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Exercice 1 


Résoudre les équations suivantes : 


® :+ 72-372 @ 4 -107-5+2V7 @ 2-72? 
2 2 3 2 


1 xz+l 2x — 4 
At —-5=r+- 2(x+3)—3x = —4(—-x—5 = 
@ e @ 20+) dat oan 


4+r 2r—-1 z+4 


@ 2+1 =v3r+14 ® e+=- 0- z l 


Résoudre les équations suivantes : 

@ er-3r-4)=0 @ =: 3-0 

@ &-10:-3)- (25 - 3)(47 +2) = 0 @ o3) (2r 4) 54r? - 16 
@ V22 = 3x @ +1? =- 3}? 

@ = :-6-5 @ -1P -25-0 

@ -v5 (t - 1) = 2z(z - v5) @:: 5-67 -: 


Résoudre les inéquations suivantes : 

® : :-:0 @ 2 3-5: @ c+) -:-7 
@ -1< 2Xr-1)+3 (9) B 

@ :: =: 

@ <14 @ 5+2>2+9 


Exercice 4 


Imad et Laila pèsent ensemble 135Kg. 
Sachant que Imad pèse 15X g de plus que Laila, Trouver la masse de chacun d’eux. 


Exercice 5 


Un club de football propose les tarifs suivants : 
Tarifs (1) : 40 dirhams par ticket. 
Tarifs (2) : une carte d'abonnement pour la saison à 360 dirhams pour pouvoir payer le ticket à 


16 dirhams seulement. 
A partir de quel nombre de tickets abonnement est-il avantageux ? Justifier. 
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Résoudre les équations suivantes : 

e x+ V2 =3V2 e 4r—4VT=f 
xr = 3V2 — V2 4x — x = 2V7 
z= 2v2 3x = 6V7 


OUT 
+4V7 3x+9 dr —15 
6 6 


La solution est : 67 _oV7 


1 T=- 


3x +9 = 4x — 15 
3x — 4x = —15— 9 


4x — 5 = — 
t ei 


1 
4—xz=5+5 2(x +3) — 3x 
10 2x + 6 — 3x = 


2x — 3x — 4x = 20 — 6 


— 5x = 14 
—14 
5 


T = 


. 11 
La solution est : T V3x +3 =24 
2x + 1= V3r +4 V3zt 2m 


27 — vV3r =4-1 (v3 %2) 2= 
(-v5)2=3 AAW +3 


La solution est : 2V7 


— x = —24 


= —4(-x—5) x —|24 
4z + 20 La solution est : 24 
x HT 2x) 4 

À 1 5 

5(x +1) =3(2x — 4) 
dr + 9 — 6x — 12 

rie 115 


La solution est : —— pr 


V3 (z+ V3) =2(x- v3) G=\|IT 


a À/3 La solution est : 17 
Ar 2x—1 g+ 
24⁄3 +3 T ao 


EN EE 8(4+zx)—3(27—-1) Bl+ 


24 24 
8(4+ x) — 3 (2x — 1) = 6 (x + 4) 


3 A kE J 
2.a V3 — 2 E PE E E 


T = 
2— V3 x = )2V3 — 3 


8x — 6x — 6x = 24 — 32 — 3 


oi: (2 j v3) La solution est : 2V3 — 3 — 4z = —11 


La solution est : 3 (2 + v3) 


Exercice 2 


Résoudre les équations suivantes : 


e (3x —3)(x —-4) =0 
3z —3=0o0ouz—4=0 
sourd 
ir à 
3 


L’équation admet deux solutions : 1 et 4 


- 
t= si 4 


LL 
La solution est : Fi 


e (x+ 1)(2zr — 3) — (2x — 3) (4r +2) = 0 
(2x — 3) (£ +1 — 4r — 2)=0 
(2x — 3) (—3x — 1) = 0 
== 00u =3r == 
2p = 3 0u =s 1 
3 1 


nr 


-1 3 
a 


L’équation admet deux solutions : + 


e 27? = 3x e (x —3)(2r +4) = 4z? — 16 
dat (x — 3)(2x + 4) = (2x — 4) (2x + 4) 
}(2x + 4) — (2x — 4) (2x +4) =0 
z (Var - V8) =0 O 
x = 0 ou V2x — V3 =0 (pd (pt 1) =0 
æ = 0 ou V2x = V3 2z+4—=0ou —-xz+1—0 
V3 V6 2x = —4 ou — z = —1 
va 


4 
T 9 ou T 


L'équation admet deux solutions : L'équation admet deux solutions : — 2 et 1 
x? —x—6x—6 A(x +1) = (x -3} 
z(x—1)—6(7—-1)=0 (2(x+1)) == =0 
(x—1)(x—6)=0 (2x +2 +x — 3) (2x +2 — x+ 3) =0 
x—l=0o0ouz-6=0 (3x — 1) (£ +5) =0 

z—=louzxz-6 3x —1—=0oux+5=0 

L’équation admet deux solutions : 3x = 1 ou z = —5 

g — x = 6x — 6 

x(æ—1)-6(æ—1)=0 a 

(x-1) (z -6)=0 L’équation admet deux solutions : — 5 et 
x—l=0o0ouz-6=0 (4x 1)? = 25 0 


T=1our—6 (dx -7-5 = 0 

L’équation admet deux solutions : Né x = 

E e a (4r ~ 1—5) (4r —-1+5) =0 

: A- 6 = 0 ou 4x +4=0 

V3 =0 4x = 6 ou 4x = —4 

(z- v3) (x +3) =0 J= = e e] 
4 2 4 

z—V3=0oux+v3=0 

x = V3 ou x = —V3 


L'équation admet deux solutions : — V3 et V3 


L’équation admet deux solutions : — 1 et 7 
e Or” — 6r = (5z +7) — 

(97° — 6x — 1) — (5x + 7} = 

(3x — 1} = (5x +7) =0 

(3x — 1 — 5x — 7) (3x — 1 + 5x +7) = 0 

(—2x — 8) (8x +6) = 0 

50e +00 

— 27 =6 vu 8t = =6 


—3 
L’équation admet deux solutions : — 4 et + 


Exercice 3 


Résoudre les inéquations suivantes : 
e x—-4<0 


œ< À 
Les solutions de cette inéquation sont tous les nombres inférieurs ou égaux à 4 
e r+2>0 
xz > —2 


Les solutions de cette inéquation sont tous les nombres supérieurs ou égaux à —2 


Les solutions de cette inéquation sont tous les nombres supérieurs strictement à 3 


e —2r<4 
4 
r > — 
x > —2 


Les solutions de cette inéquation sont tous les nombres supérieurs égaux à —2 


e 22—-3>x+5 
2r—-xr>5+3 
t>8 


Les solutions de cette inéquation sont tous les nombres supérieurs strictement à 8 


e 4r—1<2(zx-1)+3 
4zr—1<2r—-2+3 
4z — 2r < —2 + 3 


Les solutions de cette inéquation sont tous les. nombres inférieurs strictement à 1 


e —5r+2>2r+9 
—5r—2r> 9-2 


x> -l1 


Les solutions de cette inéquation sont tous les nombres supérieurs strictement à —1 


è Op <2 +T 
— 3x —-6<x+7 
— 3x —r<7+6 
— 4x < 13 
13 


> —— 
á 4 


Les solutions de cette inéquation sont tous les nombres supérieurs strictement à =a 


r+3 x+2 
< 
3 2 

2(x +3) < 3+2) 

6 6 
2x +6< 3r+6 
6—6 < 3x — 2x 
0er 


Les solutions de cette inéquation sont tous les nombres supérieurs strictement à 0 


3x — 1 
> 
8 

> 


4(æ—4)-2(x—5) _ (3x-1) 


8 8 
4(æ—4)-2(x—5) > (3r—1) 


Ap=16 =2r + 10> 3z=1 
4x — 2x — 3x > —1 + 16 — 10 
— x >5 

x < —5 


Les solutions de cette inéquation sont tous les nombres inférieurs ou égaux à —5 


Exercice 4 


Soit x le poids de Laila. Donc le poids de Imad est x + 15. Donc x + (x + 15) = 135, alors : 


x +x+15 = 135 
2% = 135 — 15 
2x = 120 

_ 120 


D'où le poids de Laila est : 60K g. Le poids de Imad est : 75K g. 


Exercice 5 


Soit x le nombre de tickets. 

Prix à payer avec le tarif (1): 40x 

Prix à payer avec le tarif (2): 360 + 16x 

Le tarif (2) est plus avantageux lorsque 360 + 16x < 40x, alors : 


360 < 40x — 16x 
360 < 24x 
Ta 

24 
lo 


Le tarif (2) est plus avantageux lorsque le nombre de tickets supérieurs à 15. 
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Exercice 1 


Soit ABC un triangle. 


= 
en Construire le point M tel que : AM — BÈ. 
€) Construire le point N tel que : AN = CB : 


3) Montrer que A est le milieu du segment du segment [MN]. 


Exercice 2 


Soit ABCD un parallélogramme de centre O. 
o 
(1) Construire le point N tel que : AÔ = BN: 


(2) Montrer que ONC'D est un parallélogramme. 


Exercice 3 


Soient ABCD un parallélogramme, et 7 le milieu du segment [BC]. 
D Construire Æ le symétrique de À par rapport à T. 
@ Construire J le le milieu de [BE]. 


(3) Construire F le symétrique de À par rapport à J. 


(4) Montrer que : DC = CÈ = EF. 


Soit ABCD un parallélogramme. 
(1) Construire les points M et N tels que : AM = AB + AG et AN = AG + AD 


@) Montrer que : BD = MN. 


Soit ABC un triangle, et J le milieu du segment [BC]. 
(1 Construire les points D tel que : CD = CÅ + TÈ : 


(2) Montrer que : DÈ = Aż. 


Simplifier les vecteurs suivants : 


@ + GÈ+FĂ @ È-GÈ-GP-+GH+GP 


ei n.ûù TÈ Er EÀ- B? 


Exercice 7 


Soit ABC un triangle. 


D Construire les points Æ et F tels que : AÈ = 2AB et AP = 2AC. 
(2) Montrer que : BÈ = AB. 
3) Montrer que : EF = 2AB. 


Exercice 8 


Soit ABC un triangle. 

(D Construire les points M et N tels que : AM = 3AB et CN = _2CÀ. 
@ Montrer que : AN = 3AC. 

€) Montrer que : MN Z 3BC. 

@ En déduire que : (MN) | (BC). 


Exercice 9 


Soit ABCD un parallélogramme. 


i! 
(1) Construire les points Æ et F tels que : AÈ = AD et 


(2) Montrer que les points À, C et F sont alignés. 


3 
Soit ABC un triangle, I, J et K trois points tels que : Bİ = “BÓ Ci = 
® Construire les points 7, J et K. 


@ Montrer que : 1 = CK 5 SAQ 


€) Montrer que : F + FC — tað 


(4) En déduire que les points 7, J et K sont alignés. 


Soit ABCD un parallélogramme. 
D Construire Æ l’image de A par la translation qui transforme B en D. 
(2) Construire F l’image de B par la translation qui transforme A en Č. 
(3) Montrer que E est l’image de D par la translation qui transforme C en D. 


(4) Montrer que F est l’image de C par la translation qui transforme D en C. 


@ En déduire que : ED = DÈ = CF et EF = 3AB 


Soit ABCD un parallélogramme de centre O. 
(1) Construire Æ l’image de D par la translation du vecteur AC f 
€» Construire F le symétrique de A par rapport à A. 


3) Montrer que O est le milieu du segment [EF]. 


Soit EFGH un carré tel que EF = 3cm. 
(1 Construire A limage de F par la translation du vecteur EG. 
(2) Construire B l’image de H par la translation du vecteur EG. 


(3) Déterminer la distance AB. 


Soient ABC un triangle et [AH] sa hauteur. 
® Construire B’ et C” les images respectives de B et C par la translation du vecteur AË ; 
@ Déterminer limage de la droite (BC') par la translation du vecteur AÑ. 
@ Montrer que (AH) L (B'C"). 
Soit ABCD un parallélogramme de centre O. 
D Construire Æ l’image de À par la translation du vecteur OL. 
2) Construire F l’image de C par la translation du vecteur OD. 


© Montrer que les points D, E et F sont alignés. 


Soient ABC un triangle rectangle À, et E un point du segment [BC]. 
(1D Construire B’ et C” les images respectives de B et C par la translation du vecteur AÈ : 
(2) Montrer que le triangle EB'C" est rectangle. 


®© Montrer que (BC) || (B'C"). 


1 
Soient O et O’ deux points du plan, soit le cercle (€) de centre O et de rayon r = 200 . 


— 
(1) Construire (€) l’image du cercle (€) par la translation du vecteur OO". 


(2) Soient E un point de (&) et E’ un point du plan tel que OEE'O" est un parallélogramme. 
Montrer que le point E’ appartient au cercle (@/). 
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Exercice 1 


D Voir la figure. 


2) Voir la figure. 


Signifie que À est le milieu de [MN]. 


e Voir la figure. 

(o Ona: AÔ = BN , signifie que AONB est un parallélogramme, 
signifie que : ON = AB Li 
Puisque ABCD est un parallélogramme, alors CD = AB (2) 
D’après les relations (1) et (2), on déduit que : ONM CD 


Par suite ON DC est un parallélogramme. 


Exercice 3 


(1) Voir la figure. 
(2) Voir la figure. 
(3) Voir la figure. 


(4) e Puisque ABC D est un parallélogramme, alors DC = AB (1) 


e On a E est le symétrique de À par rapport à 1, donc J est le milieu de [AE], et comme 7 
est le milieu de [BC], alors ABEC est un parallélogramme, donc CÉ = AB (2). 


e On a F est le symétrique de A par rapport à J, donc J est le milieu de [AF], et comme J 
est le milieu de [BE], alors ABFE est un parallélogramme, donc EF = AB (3). 


e D’après les relations (1), (2) et (3), on déduit que : DÊ = CÈ = EF 


Exercice 4 


(D Voir la figure. 


@ On AM = AÈ + AÈ , donc ABMC est un parallélogramme, 
alors : BM = AC (1) 


On AN = AG + AD, donc ACND est un parallélogramme, 
alors : DN = AC (2) 


—> 
D’après (1) et (2) on déduit que BM = DN c'est à dire 
BMND est un parallélogramme, par suite BD = MN 


Exercice 5 


{) Voir la figure. 


© Puisque 7 est le milieu de [BC], alors Oi= Tr (1). 


Comme CD = CÀ + TB, alors CD = CÀ + Ci, alors CADI est 
un parallélogramme, donc CT = AD (2) 


D’après (1) et (2) on déduit que Ava TÈ, donc ADBI est un 
parallélogramme, et par suite DB = AÏ 


Exercice 6 


Simplifier les vecteurs suivants : 


@ ° :-CÉ-FC-EF-FC+GÈ-EC+GÉ-EÉ-|0 
@ 18- BD+0À -0B -=À -+ {3w + DÈ = CB + B+DB = CC + DB =| DÈ 
@QrÉ CE CF:-GCH+HGF-FÉ+EC-+FC+GH+GF = PG+FH+GF =| FH 


@ E2:5i-DC-EÀ BC AË+ED+DC+CB+BÀ = AD + DB +BÅ = AB+BÀ = 


@ Construire les points E et F tels que : 
AÈ = 2AB et AF = 2AC. 
@ D'après la relation de Chasles : 
BÈ = BÀ + AÈ - -AŻ + 028 -AB 
@) D'après la relation de Chasles : 
EF = FÀ + AÈ = 2BÅ + 240 = 2 (BÀ + AC) = 


Exercice 8 


(1) Construire les points M et N tels que : 


AM=3AË et ON=-2CÀ. 
@ D’après la relation de Chasles : 

AN = AC + ON = AC +2AC = |340 
3) D’après la relation de Chasles : 


MN = MÀ + AN =3BÀ+34C = 3 (BÅ + AC) = 3BČ 


(4) Puisque que : MN = 3BC, on déduit que | (MN) | (BC) | 


Exercice 9 


en Construire les points Æ et F tels que : 


AË = -ZAD et 


=} 
(2) Puisque ABC'D est un parallélogramme, alors DA — CÈ : 


D’après la relation de Chasles : 


AF = AÈ + EF = DÀ + L (C8+FÀ)-; 


Donc AP = yi et par suite les points A, C et F sont alignés. 


Soit ABC un triangle, I, J et K trois points tels que : Bİ = 


(1) Construire les points 7, J et K. 
@ D’après la relation de Chasles : 


TÌ = TB + Bl+ ù- -“ BÒ + BÒ + -CÀ 
= ($+ 1) B0- 40 = -4B0 - 540 
Donc : N- -BÒ - LAC 


®© D’après la relation de Chasles : 


K=JC+CÂ+AR 


= $40- AG + “AB = -æ+ (AÈ + CÈ) 
LR 
--Fnt+(2-5)aè--Îrè- + 


= -230 - LAC 


(4) Ona:1J= -o T donc 1213 = -6B — 4AC (1) 


Ona:JK= -BÓ — AG. donc IIK = —6BC — 4AC (2) 


+ 5—> 
D’après (1) et (2), on déduit que 1273 = 15JK, alors = 77E 


Par suite les points 7, J et K sont alignés. 


Soit ABCD un parallélogramme. 


D Voir la figure. 
(2) Voir la figure. 


© ABCD est un parallélogramme, alors CD = BÀ (1) 


Puisque E est l’image de A par la translation qui transforme B en D, alors AË = BD, alors 
=> 
ABDE est un parallélogramme, alors DÈ = BA| (2) 


D’après (1) et (2) en déduit que DÉ = CD (+) 


Par suite E est l’image de D par la translation qui transforme C en D. 


en ABCD est un parallélogramme, alors DÈ = AÈ (3) 


Puisque F est l’image de B par la translation qui transforme A en C, alors BÉ = AG , alors 
AC FB est un parallélogramme, alors CÈ = AB (4) 


D’après (3) et (4) en déduit que CF DC (xx) 


Par suite F est l’image de C' par la translation qui transforme D en C. 


@ D’après les relations (+) et (++), on déduit que ED = DC a CF 


et EF = ED + D NONE- AB + AÈ + AÈ = 3AB 


Soit ABCD un parallélogramme de centre O. 


en Voir la figure. 
(2) Voir la figure. 


(3) Puisque Æ l’image de D par la translation du vecteur AG, 
alors DÉ = AC , alors ADEC est un parallélogramme, alors 

EC = DÀ) (). 

Puisque F le symétrique de D par rapport à À, alors A est le milieu 

de [DF], alors AÊ = DÀ (2) 


D’après (1) et (2) on déduit que AP = EG, donc AFCE est un 
parallélogramme. 


Puisque O est le milieu du 1°" diagonale [AC], alors O est aussi le 
milieu du 2°" diagonale [EF]. 


Soit EFGH un carré tel que EF = 3cm. 
(D Construire À l’image de F par la translation du vecteur EG : 
(2) Construire B l’image de H par la translation du vecteur EG f 
(3) Déterminer la distance AB. 


Puisque À et B les images respectives des points F et H par la par la translation du vecteur 
EG, alors AB = FH, car la translation conserve les longueurs. 


D’après le théorème de Pythagore sur le triangle EFH rectangle en E on a : 
EF = VEF? + EH? = 32 + 3 = 18 = 3V2. Donc AB = 3V2cm 


Soient ABC un triangle et [AH] sa hauteur. 


en Voir la figure. 


(2) Puisque B’ et C” est les images respectives de B et C par la translation 
du vecteur AË , alors la droite (B'C") est l’image de la droite (BC) par 
la translation du vecteur AH. 


(3) Puisque la droite (B'C") est l’image de la droite (BC) par la translation 


du vecteur AH. alors (B'C") || (BC), et comme (AH) (BC), alors 
(AH) L(B'C"). 


Soit ABCD un parallélogramme de centre ©. 


en Construire Æ l’image de A par la translation du vecteur OD. 


(2) Construire F l’image de C par la translation du vecteur OL. 


@ On a E, D et F est les images respectives des points A, O et C par la translation du vecteur 


OD, et puisque les points A, O et C sont alignés, alors aussi les points D, E et F sont alignés 
(car la translation conserve l'alignement des points). 


(1) Voir la figure. 


(2) On a E, B' et C" est les images respectives des points A, B et C par 
la translation du vecteur AÉ. Alors EB'C' est limage du triangle ABC 
par la translation du vecteur AFE, et puisque ABC est rectangle en A 
alors £B'C" est rectangle en £E. 


@ On a P’ et C” est les images respectives des points B et C par la trans- 


lation du vecteur AE. 
Alors (B'C") est l’image de la droite (BC) par la translation du vecteur 


AÈ, par suite (BC) || (B'C"). 


1 
Soient O et O’ deux points du plan, soit le cercle (&) de centre O et de rayon r = 300 : 


— 
en Construire (&”) l’image du cercle (&) par la translation du vecteur OO”. 


(e) 


— — 
& Puisque OEE'O' est un parallélogramme, alors EE’ = O0, par suite E est l’image de E par 


— 
la translation du vecteur OO", et puisque E appartient au cercle (#), alors E’ appartient au 
cercle (GY l’image de (6). 
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Exercice 1 


Soit (O; I; J) un repère orthonormé. 


3 
en Construire les points : A (-34) : B(0; —2) ; C(3;0) 


© Soient M un point de l’axe des abscisses, et N un point de l’axe des ordonnées. 
Déterminer l’ordonnée de M et l’abscisse de N. 


Exercice 2 


Soit (O; I; J) un repère orthonormé. On considère les points : 
A(31); B(-5:2); C04); D(-1; —2) 


Déterminer les coordonnées des vecteurs : AB: AG : BG ; CD 


Exercice 3 


Soit (O; I; J) un repère orthonormé. On considère les points : 
A(-t—1), B(4:4); OC(:1); D(x;y) 
1) Déterminer x et y pour que le quadrilatère ABCD soit un parallélogramme. 
(2) Déterminer Les coordonnées du point M le milieu du segment [AC]. 
3) Déterminer Les coordonnées de N le sachant que A est le milieu d segment [BN]. 


(4) Calculer la distance AB. 


Exercice 4 


Soit (O; I; J) un repère orthonormé. On considère les points : 


A(—2;—2); B(30);, C(-1:2) 


3 
Déterminer Les coordonnées des vecteurs : AB + AĜ -5AB : 2AB — >B 


Exercice 5 


Soit (O; I; J) un repère orthonormé. On considère les points : 
A(—1;1); B(3;3); C(5;-1) 
(D Construire Les points À, B et C 


(2) Calculer les distances AB, BC et AC. 


(3) Montrer que le triangle ABC est rectangle et isocèle. 
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Exercice 1 


Soit (O; I; J) un repère orthonormé. 
3 
(1) Construire les points : À (-34) : B(0; —2) ; C(3;0) 


(2) Puisque M appartient à l’axe des abscisses, alors ym = 0. 


Puisque N appartient à l’axe des ordonnées, alors zy = 0. 


Exercice 2 


Soit (O; 1; J) un repère orthonormé. On considère les points : 
A(3;1); B(—5;2); C(A D(-1; —2) 
Déterminer les coordonnées des vecteurs : AÈ; AC ; BG . CD 
e Ona : AB (xp — z4;YB — Ya) e On a : BÖ (zo — £8; Yc — yB) 
Donc : A(-5-—3:2- 1) Donc : BG (0 — (—5);4— 2) 
D'où : | AB (-8:1) D'où : | BC (5: 2) 


+ On a : AC (zo — za; yÅ- Ua) e On a : OD (£p — £c; Yp — yo) 
Donc : AC (0 — 354 Ni) Donc : CD (—1 — 0; —2 — 4) 
D'où : |AG (333) D'où : CD (—1; —-6) 


Exercice 3 


Soit (O; I; J) un repère orthonormé. On considère les points : 
A(-1-1); B(&44) C1); Dey) 


en ABCD est un parallélogramme, Donc : AB = DÈ 


On à : On a: AB (£g — TA; YB — YA), donc AB (4— (—1);4 — (—1)), d'où : 


On a : DC E — Yp), donc : DÉ(5-#:1-3%) 


Pasac de DO don De sat donc. = y = —4 


@ Puisque M est le milieu du segment [AC], alors : 


_Tatsc _=1+5 _4, et Yat li _0 
=- ma mar u=" 3 =a ma 


TM —Ù 


Alors : | M(2; 0) 


© Déterminer les coordonnées de N le sachant que A est le milieu d segment [BN]. 


(4 Puisque A est le milieu du segment [BN], alors : 


o TN FTB 
LAS 9 2£z4 = TN + TB TN = 2TA — TB 
alors : TS à 
UN + YB 2YA = YN + YB 


ya = 9 


Alors : | N(—6; —6) 


&) Calculer AB. 


Exercice 4 


Soit (O; 1; J) un repère orthonormé. On considère les points : 


A(—2; X); MER OY C(—1;2) 


Déterminer Les coordonnées des vecteurs : AB + AĜ ; _5AË: : 2AB — SC 
Ona: T ben = date — yA), donc : AB (3- (—2); 0 — (—2)), d’où : AB ( . 2) 


Ona: AC (zc — TA; Yc — YA), donc : AC (- ); 2 — (—2)), d’où : AG (1:4) 


On a : BC (ze — anua >) nc i d'où : BG (—4 2 


Donc : AB + ACEN J #4), d'où : | AB + AG(6:6) 


On a : —5AB(—Mx/5; —5 x 2), d'où : | -54AB(-25; —10) 


On a: 2AB- SEC (2x 5-5 x(-di2x2- x2), d'où: 2AÈ — BC (16; 1) 


Exercice 5 


Soit (O; I; J) un repère orthonormé. On considère les points : 


ALT, BE. ES) 


en Construire Les points À, B et C. 


Calculer les distances AB, BC et AC. 


© AB = y (zB — 24} + (yB — ya}? = yG- (D) + (8-1) = VE NET 


Donc : | AB = 2V5 
° BC = y (zo - z8}? + (yo - yB} = y (5-3) + (-1 = y? + (4) = v20 
Donc : | BC = 2V5 
© AC = /{re = z4} + (yo — ya}? = y6- (D) HEL D? = VE = VD 
Donc : | AC = 2V10 


Montrer que le triangle ABC est rectangle et isocèle. 
On a : AB = V20; BC = 20 et AC = MD Donc AB? = 20; BC? = 20 et AC? = 40 


On remarque que : AB? + AC? = BC*?, donc d’après le théorème de Pythagore, le triangle 
ABC est rectangle en B, et puisque AB = BC, alors ABC est un triangle isocèle en B. 
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Exercice 1 


Dans un repère orthonormé (O; I; J) on considère la droite (D): y= 3x-— 1 


D Donner le coefficient directeur et l’ordonnée à l’origine de la droite (D). 
© Le point A(0; 2) est-il un point de la droite (D)? Justifier. 

€) Le point B(—1; —4) est-il un point de la droite (D)? Justifier. 

(4) Déterminer a tel que M (a; 3) soit un point de la droite (D). 


(5) Tracer la droite (D). 


Exercice 2 


1 
Dans un repère orthonormé (O; I; J), tracer les droites (A): y= 527 5et (L): y=4r-3 


Exercice 3 


Dans un repère orthonormé (O; I; J), on donne les points : 
ACL —1); B(3;5); C(2;7); DH —2); E(2; —1); F(—1; 5). 
(1) Donner les équations des droites (AB); (CD) et (EF) 
€» Comment sont les droites (AB) et (C'D) ? Justifier. 


& Montrer que (AB) et (EF) sont sécantes. 


Exercice 4 


Dans un repère orthonormé (O; 1; J), on donne : 


1 5 
C): y= =F F A(3;—1); B(2;—5). 


(1 Donner l'équation de la droite (D) la parallèle à (L) passant par A. 


€ Donner l’équation de la droite (A) le perpendiculaire à (L) passant par B. 


Exercice 5 


Dans un repère orthonormé (O; 1; J), on donne les points : 
A(T;—1); B(3;—5); M5; 3). 
en Vérifier que M est le milieu de [AB]. 


(2) Donner le coefficient directeur de la droite (AB). 


© Donner l'équation de la droite (A) la médiatrice de [AB]. 
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Exercice 1 


Dans un repère orthonormé (O; I; J) on considère la droite (D): y—=3x-—1 


D Le coefficient directeur est 3, et ordonnée à l’origine est —1. 


@ Ona: 3za—1=3x0-—1 = -—1 et ya = 2, donc ya # 3ra — 1, 
alors | A ¢ (D) |. 


@ Ona: 3r -1 = 3 x (-1)- 1 = —4 et yg = —4, donc 
yg = 3zp — 1, alors | B € (D) |. 


(4) Puisque M € (D) alors : ym = 3£m — 1, alors 3 = 3a — 1, alors 


3 + 1 = 3a, alors ie 


(5) Pour x = 0, on a y = 3 x 0 — 1 = —1, donc E(0; —1) € (D). 
Pour x = 1, on a y = 3 x 1 — 1 = 2, donc F(1;,2) € (D). 


Exercice 2 


Dans un repère orthonormé (O; I; J), tracer les droites : 


Í 
(Aj: y= st et (L): y=4r 3 


1 
e Pour x = 2, on a y = ï X 2 — 5 = —4, done 


A(2; —4) € (A) 


1 
e Pour z = 4, RU TN- donc 


B(4;—3) € (A) 
e Pour x = 0, on ay =4 x 0 — 3 = —3, donc 
C (0; —3) € (L) 


e Pour x = 1, ona y = 4 x 1 — 3 = 1, donc 


D(1;1) € (L) 


Exercice 3 


Dans un repère orthonormé (O; I; J), on donne les points : 


A(1;—1); B(83;5); CET) D(-1;—2); F1) Fa). 


D Donner les équations des droites (AB); (CD) et (EF) 


E ğ=j=1 
e Le coefficient directeur de la droite (AB) est : m = Ths =a 
TB — TA 3—1 2 


L’ordonnée à l’origine de la droite (AB) est : p = ya — mza = —1 — 3 x 1 = —4 


(AB): y=3x—4 


— 7—(—2 9 

e Le coefficient directeur de la droite (CD) est : m’ = be = =- =3 
TC — TD 2 — (—1) 3 
L’ordonnée à l’origine de la droite (CD) est : p = yc — m'zre =7—3x2=1 


(CD): y=3r+1 


- si-i 
e Le coefficient directeur de la droite (EF) est : m” = TTE — 
TE —XTr 2—(—1) 


L'ordonnée à l’origine de la droite (EF) est : p” = yg — mx = —1 — (—2) x 2 = 3 


(EF): y=—2r+3 


2) Les deux droites (AB) et (CD) ont le même coefficient directeur qui est 3, donc (AB) || (CD). 


© Les deux droites (AB) et (EF) n’ont pas le même coefficient directeur, donc ne sont pas 
parallèles, donc (AB) et (EF) sont sécantes. 


Exercice 4 


Dans un repère orthonormé (O; T; J), on donne : (L) : 


D Déterminer le coefficient directeur de (D) : 

1 
Puisque (D) || (L) donc mip) = Mr), donc mp) = Kz 
Déterminer l’ordonnée à l’origine : 


—1 
Puisque A € (D), alors : p = ya — mnt AN x 


il 1 
Donc: |(D): y= go + 2 


Déterminer le coefficient directeur de (A) : 

Puisque (D) L (L) donc mor) xma) = —1, donc -Z xma) = —1, alors ma) = —1 x (—2) = 2 
Déterminer l’ordonnée à l’origine : 

Puisque B € (A), alors : pP = yg — M(AyTB = —5 — 2 x 2 = —9 

Donc: |(Aÿ y=2r-—9 


Exercice 5 


Dans un repère orthonormé (O; I; J), on donne les points : A(7; —1) : 


DA+ER 1+3 1U i et ya tyg  —1+(—5) 
2 ON Zo 5 a 


(2) Le coefficient directeur de la droite (AB) est: m = 


© Puisque (A) est la médiatrice de [AB], alors (A) L (AB) et M € (A). 


Puisque (A) L (AB), alors m’ x m = —1, alors m’ x 1 = —1, alors m’ = —1. 


Puisque M € (A), alors p = ym — mM'zm, alors p' = —3 — (—1) x 5 = 2. 
Donc: |(A): y=-r+2 
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Exercice 1 


On considère le système suivant : 


2x + 3y = 16 
5x — 2y = 21 


D Le couple (2; 4) est-il solution de ce système ? 


@ Le couple (5; 2) est-il solution de ce système ? 


Exercice 2 


Résoudre par la méthode de substitution les systèmes suivants : 


2x — 4y = —16 


4x — 5y = 0 
5x — 4y = 9 


4x — 5y = —6 3x — 2y = 4 
IFW T x + 2y = 0 


ST +y—2 — 5x — Ty = —4 
JT + 2y =5 5x + 3y = 10 


4x — 2y =3 
2p ==] 


25 +y—5=0 
8x + dy + 4 = 12 


Trouver deux nombres réels sachant que leur somme est 297 et leur différence est 49. 


Exercice 6 


Dans une entreprise de 250 employé, il y a quatre fois plus d’hommes que de femmes. 
Calculer le nombre d’hommes et le nombre de femmes dans cette entreprise. 
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Exercice 1 


On considère le système suivant : i 


2x + 3y = 16 
5x — 2y = 21 


2x2+3x4=16 
®© Ona: - donc le couple (2; 4) west pas solution du système. 
5x 2=2x4= 1221 


3x5+3x2=1ő | | 
(2) Ona: donc le couple (5; 2) est solution du système. 
5xg=2X2=21 


2x — 4y= -16 © 2 
LÉ y=- 
On exprime y en fonction de x dans la pre- . 3 © 
mière équation, on obtient : y = —3x — 3 On exprime x en fonction de y dans la pre- 
On remplace y dans la seconde équation, on mière équation, on obtient : x = 7” 
obtient : 2x — 4(—3x — 3) = —16. 
Donc : 2x + 12x + 12 = —16 . 3 
obtient : —y — y = ——. 
Donc : 14x = —16 — 12 4 3 


Donc : 14r = —28 


—28 
D :x= —— =|—2 
onc: T 14 2 a > 
On remplace x par —2, on obtient : 


y= E 3x E E On remplace y par $, on obtient : 


On remplace x dans la seconde équation, on 
2 


TO 
T—=iX3—=/2 


La solution du système est le couple (—2; 3). 
La solution du système est le couple (2; 8/3). 


4x—5y=0 © 
01, ©) D x + V2y =3 © 
— V2r +y = -V2 @) 


mière équation, on obtient : x = “y On exprime x en fonction de y dans la pre- 
4 mière équation, on obtient : x = 3 — V2y 


On exprime x en fonction de y dans la pre- 


On remplace x dans la seconde équation, on i A 
On remplace x dans la seconde équation, on 


, 5 
obtient : 5 x nE dy = 9. obtient : —12(3 — V2y) + y = —V2. 
25 —16 Donc : —34V2 + 2y + y = -V2 
Donc : y =9 
4 Donc : 3y = 2V2 + 3V2 


9 
Donc : -y = 9 24/2 
4 Donc : y = Fa 


4 
Sn 4 


On remplace y par 4, on obtient : 


5 5 = — 2v2 = 
e= ne on) A 2V2 x 3 t3 


La solution du système est le couple (5; 4). La solution du système est le couple (3; #2), 


On remplace y par a on obtient : 


Exercice 3 


Résoudre par la méthode de combinaison linéaire les systèmes suivants : 


zx +2y = 0 @) 
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3x + 2y = 7 @ 
On multiplie les deux membres de la pre- 


mière équation par 2 et les deux membres 
de la deuxième équation par 5. On obtient : 


8x — 10y = —12 
Lx T0 =35 


On additionne les deux équations membre à 
membre : 8x — 10y + 15x + 10y = —12 + 35 
Donc : 23x = 23 
Dee © =[1 
onc : £ = z3 — 
On multiplie les deux membres de la pre- 
mière équation par —3 et les deux membres 
de la deuxième équation par 4. On obtient : 


e 


12x + 8y = 28 


On additionne les deux équations membre à 

membre : 15y + 8y = 18 + 28 

Donc : 23y = 46 

D , 46 
onc : y = 3 — 2 

La solution du système est le couple (1; 2). 


ehi (1) 


roue 56 @) 
On multiplie les deux membres de la pre- 
mière équation par —2. On obtient : 


— 6x — 2y = —4 
l +2y=5 
On additionne les deux équations membre à 
membre : =6g + 3x = —4 + 5 
Donc :-3x = 1 
—1 
F3 


On multiplie les deux membres de la pre- 
mière équation par —1. On obtient : 


=at — y — —2 

SEE AY =) 
On additionne les deux équations membre à 
membre : —y + 2y = —2 + 5 


Donc : x = 


Donc : |y= 3 


La solution du système est le couple 
(—1/3;3). 
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On additionne les deux équations membre à 
membre : 3z +z =4+0 


Donc : 4x = 4 


4 
D . =-=] 
onc L n 


On multiplie les deux membres de la 
deuxième équation par —3. On obtient : 


3x — 2y M 
— 3x Fy 0 


On additionne les deux équations membre à 
membre : —2y — 6y = 4 +0 


Donc : —8y = 4 
LUE -l1 
-8 2 


La solution du système est le couple 
1 

(1 -) 
2 


ee D 


5x + 3y = 10 © 


On additionne les deux équations membre à 
membre : —7y + 3y = —4 + 10 


Donc : —4y = 6 
o 6 —3 
_—4 2 


Donc : |y 


Donc : |y 


On multiplie les deux membres de la pre- 
mier équation par 3, et les deux membres de 
la deuxième équation par 7. On obtient : 


= le = 21m ==]? 
35x + 21y = 70 


On additionne les deux équations membre à 
membre : —15x + 35x = —12 + 70 

Donc : 20x = 58 

58 29 
_ 20 10 


Donc :|x 


29 
La solution du système est (p 2: 


3APIC 


Exercice 4 


Résoudre graphiquement les systèmes suivants : 


= Tgp y=4 f y=Tr+4 
(1 devient 
6t = 39y =3 y= 2%=1 
Soit (D) et (A) les deux droite tels que : 
y= Tr +4 
y = 2p] 


On remarque que (D) et (A) wont pas le même 
coefficient directeur. 

Donc (D) et (A) sont sécantes en un seul point. 
Soit A(x 1; ya) le point de rencontre de (D) et (A) 


Graphiquement, on a : A(—1; —3) 


Donc la solution du système est le couple (—1; —3). 


1 
t—2y=-8 , . Y=" 
@ devient 
3x + 2y = 0 _ Y, 
L W 


Soit (D) et (A) les deux droite tels que : 


1 
> T 4 
y U 
3 
= —-T 
3 


(D)/ 
(A): 
On remarque que (D) et (A) wont pas le même 
coefficient directeur. 
Donc (D) et (A) sont sécantes en un seul point. 


Soit A(x 4; ya) le point de rencontre de (D) et (A) 
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Graphiquement, on a : A(—2; 3) 


Donc la solution du système est le couple (—2; 3). 


4 — 2y = 3 
e| 


21g y =A 


devient 


Soit (D) et (A) les deux droite tels que : 


3 


(D): y=-22-3 


(A): y=—2r+1 


On remarque que (D) et (A) ont le même coeff- 
cient directeur et n’ont pas la même équation. 
Donc (D) et (A) sont strictement parallèles. 

Par conséquent le système n’a pas de solutions. 


2r+y—-5=0 . j= =2 F9 
(4Y devient 
8x + dy +4= 12 2 +2 


Soit (D) et (A) les deux droite tels que : 


y = —2x +5 
y==2r +2 


On remarque que (D) et (A) ont le même coeff- 
cient directeur et n’ont pas la même équation. 
Donc (D) et (A) sont strictement parallèles. 

Par conséquent le système n’a pas de solutions. 


3APIC 


Exercice 5 


Trouver deux nombres réels sachant que leur somme est 297 et leur différence est 49. 


1. Choix des inconnues. 
Soit x le premier nombre, et y le deuxième nombre. 
2. Mise en système. 
On a : x + y = 297 et x — y = 49 
x + y = 297 
= ÿ = 4 
3. Résolution du système. 
x + y = 297 


On : 
x — y = 49 


Alors le système est : 


On additionne les deux équations membre à 


membre, on obtient : x + x = 297 + 49 


Exercice 6 


Donc : 2z = T 
346 
T= EUn 173 
On remplace x par 173, dans l’équation x+y = 297 
on obtient : 173 + y = 297 
Donc : y = 297 — 173 
Donc : |y = 124 
4. Vérification et retour au problème. 
-J 173 + 124 = 297 
(173 =124=49 
Donc les deux nombres cherchés sont 173 et 124. 


Donc : 


Ona 


Dans une entreprise de 250 employé, il y a quatre fois plus d’hommes que de femmes. 
Calculer le nombre d’hommes et le nombre de femmes dans cette entreprise. 


1. Choix des inconnues. 

Soit x le nombre d'hommes, et y le nombre de 
femmes. 

2. Mise en système. 


On a : x + y = 250 et x = 4y 
y 250 
zx = dy 

3. Résolution du système. 


= 950 
On : i 
x = 4y 


Alors le système est : 
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On remplace x par 4y, dans la première équation, 
on obtient : 4y + y = 250 
Donc : 5y = 250 
250 
= — = 50 
VA: 
On remplace y par 50 dans la deuxième équation : 


x = 4y = 4 x 50 = 200 


Donc : 


4. Vérification et retour au problème. 
_ J 200 + 50 = 250 
` | 200 = 4 x 50 
Le nombres d'hommes est 200 
Le nombres d'hommes est 50 


On a Donc : 
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On considère la fonction linéaire f définie par : f(x) = —4x. 
(1) Calculer : f(—2), f(V3) et f(f(5)) (6) Tracer dans un repère la courbe de f. 
(2) Calculer l’image de 1,5 par f. 


(3) Quelle est l’image de 8 par f. 


(4) Déterminer le nombre dont l’image est 10. (a) L'image de —1 par f. 


D Déterminer graphiquement : 


(5) Calculer l'antécédent de 20 par f. (b) L’antécédent de 1 par f. 


Exercice 2 


Soit f une fonction linéaire telle que : f(—3) = 7. 


> Déterminer le coefficient de f. | (2) Déterminer l'expression de f. 


Exercice 3 


Soient f une fonction linéaire et (A) sa représentation graphique, soit M(—2;3) un point de (A). 


@ Déterminer le coefficient de f, puis donner l'expression de f. 


f (2020) 


]cul dé j ii l] à 
© Sans calcul déterminer la valeur de 2020 


Exercice 4 


On considère (D) la représentation graphique de la fonction f. 


> Déterminer la nature de la fonction f. 


(2) Déterminer graphiquement : 
@ L'image de 1,5 par f. 
(b) L’antécédent de —1 par f. 
®© Le nombre dont l’image est 4 par f. 


D Le nombre dont l'antécédent est 1 par f. 


© Déterminer l’expression de f. 


Exercice 5 


On considère la fonction affine g définie par : g(x) = —2x + 1. 


D Calculer : g(—5), g G) et g(f(2)) (5) Calculer l'antécédent de —7 par g. 


(6) Tracer dans un repère la courbe de g. 
(2) Calculer limage de —3 par g. 
re Par lecture graphique déterminer : 


© Quelle est l’image de 4 par g. © Re 


(4) Déterminer le nombre dont l’image est 13. (b) L’antécédent de 4 par g. 
Soit f une fonction affine telle que : f(—1) = —7 et f(3) = 5. 
E Déterminer le coefficient de f. 
© Déterminer l’expression de f. 


f(2021) — f (1999) 
2021 — 1999 


@ Sans calcul déterminer la valeur de : 


Exercice 7 


Soient f une fonction affine et (A) sa représentation graphique. M(—2; 3) et N(5; —4) deux points 
de la droite (A). 


(1 Déterminer le coefficient de f. 
(2) Déterminer l’expression de f. 


(3) Le point P(9;6) appartient-il à (A) ? 


On considère (D) la représentation graphique de la fonction A. 
(1) Déterminer la nature de la fonction h. 


(2) Déterminer graphiquement : 
(@) L'image de 1 par h. 
(b) L’antécédent de —1 par A. 
Q Le nombre dont l’image est 4 par h. 


© Le nombre dont l'antécédent est 2 par h. 


© Montrer que l'expression de h est : h(x) = 2x + 1. 


(4) Résoudre l’équation : h(x) = 0. 
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Corrigé de l’exercice 1 


On considère la fonction linéaire f définie par : f(x) = —4x. 


8 (6) La représentation graphique de f est une 
droite qui passe par l’origine du repère et 
43 par le point A(0, 5; —2), car f(0,5) = —2. 


e f (f(5)) = f (—4 x 5) = f(—20) 
= —4 x (—20) = [80 


@ ona: F(1,5) =—4 x 1,5 =|—6 
Donc l’image de 1,5 par f est —6. 


© On a : f(8) = —4 x 8 = | —32 
Donc l’image de 8 par f est —32. 


(4) Soit a un nombre réel tel que : f(a) = 10, 


10 
donc —4a = 10, donc a = s7 —2,5 


donc —2,5 est le nombre dont l’image est 
10. 


(5) Soit b un nombre réel tel que : f(b) = 20, a] Graphiquement, on remarque que : 


20 
donc —4b = 20, donc b = a —5 (@) L'image de —1 par f est 4. 


donc l'antécédent de 20 par f est —5. (b) L’antécédent de 1 par f est —0, 25. 


Corrigé de l’exercice 2 


Soit f une fonction linéaire telle que : f(—3) = 7. 


®© Puisque f est une fonction linéaire, alors son coefficient est : a = 


7 
(2) Puisque le coefficient de f est = alors : 


Corrigé de l’exercice 3 


Soient f une fonction linéaire et (A) sa représentation graphique, soit M(—2;3) un point de (A). 


(1) On a: M(—2;3) € (A), alors f(—2) = 3, et comme est une fonction linéaire, alors son coefficient 


est : a = da = = -5 , donc | f(x) = -$s 


f(2020) LE Jors | (2020) _ 


(2) Puisque f est une fonction linéaire, alors 
2020 2020 


Corrigé de l’exercice 4 


On considère (D) la représentation graphique de la fonction f. 


Y Puisque la représentation graphique de f est une droite passe 
par l’origine du repère, donc f est une fonction linéaire. 


2) Graphiquement on a : 
(a) L'image de 1,5 par f est 3. 
©) L’antécédent de —1 par f est —0, 5. 
© Le nombre dont l’image est 4 par f est 2. 
(à) Le nombre dont l’antécédent est 1 par f est 2. 


(3) D’après la question 2)d), on a f(1) = 2, et comme f est une Jo | 


fa 


fonction linéaire, donc son coefficient est a = —— = 2 


1 
alors : | f(x) = 2x 


Corrigé de l’exercice 5 


On considère la fonction affine g définie par : g(x) = —2x + 1. 


(1 e g(—5) = —2 x (—5)+ 1 = 10 +1 =|11 (6) La représentation graphique de g est une 
droite qui passe par les points A(0;1) et 
—2 B(1; —1), car g(0) = 1 et g(1) = —1. 


e g (g(2)) = g (—2 x 2 + 1) = g (—3) 
= —2 x (—3)+ 1 = 6+1 7 


@ Ona: g(-3) = -2 x (—3)+1 = 641 = 
Donc l’image de —3 par g est 7. 

@ On a : g(4) = —2 x 4+ 1 =—8 + 1 =| -7 
Donc l’image de 4 par g est —7. 


(4) Soit x un nombre réel tel que : g(x) = 13, 
donc —2x + 1 = 13, donc —2x = 13 — 1, 
12 
es 


donc —6 est le nombre dont l’image est 13. 


alors —2x = 12, alors | £ —6|. 


(5) Soit a un nombre réel tel que : gla) = —7, 
donc —2a + 1 = —7, donc —2a = —7 — 1, (T) Par lecture graphique, on a : 
—8 
=c S 
donc l'antécédent de —7 par g est 4. (b) L’antécédent de 4 par g est —1,5. 


Corrigé de l’exercice 6 


Soit f une fonction affine telle que : f(—1) = —7 et f(3) = 5. 


alors —2a = —8, alors | a 


4. (@) L'image de —2 par g est 5. 


fie fé 
=. 


(1) f est une fonction affine, alors son coefficient est : a = 


(2) Comme f est une fonction affine de coefficient 3, alors f(x) = 3x + b, et comme f(3) = 5, 
alors f(3) = 3 x 3 + b, alors 5 = 9 + b, alors 5 — 9 = b, donc |b = —4 |, donc | f(x) = 3x — 4 


; . ; f(2021) — f(1999) 
P f ff l ff : = 
€) uisque f est une fonction affine, alors son coefficient est 2021 — 1999 a 


(2021) — f(1999) 
2021 — 1999 


Corrigé de l’exercice 7 


Soient f une fonction affine et (A) sa représentation graphique. M(—2; 3) et N(5; —4) deux points 
de la droite (A). 


= 3 


alors 


(1) On a M(—2;3) € (A), alors f(—2) = 3, et on a N(5; -4) € (A), alors f(5) =. —4 
f5) — F2) _ 7e À T 


f est une fonction affine, alors son coefficient est : a = AE = h AA, =|—1 


(2) Comme f est une fonction affine de coefficient —1, alors f(x) = —x+b, et comme f(5) = —4, 


alors f(5) = —5 + b, alors —4 = —5 + b, alors —4 + 5 = b, donc |b =1 |, donc —x +1 


& On a : f(9) = —9 + 1 = —8, donc f(9) Æ 6, alors le point P(9; 6) n'appartient pas à (A). 


Corrigé de l’exercice 8 


On considère (D) la représentation graphique de la fonction A. 


(1) Puisque la représentation de h est une droite, alors h est une fonc- 
tion affine. 


(2) Graphiquement, on a : 


(a) L'image de 1 par h est 3. 
(b) L’antécédent de —1 par h est —1. 


(c) Le nombre dont l’image est 4 par h est 1,5. 


D Le nombre dont l'antécédent est 2 par h est 5. 


@ Puisque h est une fonction affine, alors h(x) = ax + b 


h(2)— h(1 
avec a = 2E ) =| 2|, donc h(x) = 2x +b, donc h(1) = 2 x 1 +b, donc 3 = 2 +b, 


donc 3 — 2 = b, donc , d'où :|h(x) =2z+1 


(4) On a : h(x) = 0, alors 2x + 1 = 0, alors 2x = —1, alors 


il 
d’où la solution de l'équation est = 
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Exercice 1 


Le tableau suivant donne, la répartition des notes d’une classe à un contrôle. 


Notes 
Nombre d’élèves 
Effectifs cumulés 30 


[1] Quel est l'effectif total de cette série ? E Déterminer la médiane de cette série. 


2 RER pe ones UE te tete 16] Déterminer le mode de cette série. 


[3] @) Calculer la fréquence de 12. 

[7] Calculer le pourcentage des élèves qui ont 
obtenu une note supérieure ou égale à la note 
moyenne de la classe. 


Ó) En déduire le pourcentage des élèves qui 
ont obtenu une note égale à 12. 


[4] Calculer la note moyenne de la classe, à ce 
contrôle. [8] Réaliser un diagramme en bâtons. 


Exercice 2 
2 


On donne ci-dessous la répartition des mosquées dans une ville du Maroc selon leur superficie en m^. 


Superficie | 0< s < 100 | 100 < s < 200 | 200 < s < 300 | 300 < s < 400 
Effectif 20 15 10 5 


[1] Quel est le nombre de mosquées qui ont plus [3] Donner le pourcentage des mosquées qui ont 
de 100m? ? une superficie inférieure à 200m?. 


P1 Calculer la fréquence cumulé associée à la [4] Déterminer la classe modale. 
classe 200 < s < 300. 


[5] Déterminer la médiane. 


[6] Calculer la superficie moyenne des mosquées. 


Exercice 3 


Le graphique suivante présent le nombre d’enfants par famille. 


. ra x | | A l 
[1] Recopier et compléter le tableau suivant : Nombre de familles! 


Nombre d'enfants 
Effectif 
Effectif cumulé 


E) Quel est le mode de la série. 
[3] Déterminer la médiane de la série. 


[4] Calculer la moyenne de la série. 
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Exercice 1 


Le tableau suivant donne, la répartition des notes d’une classe à un contrôle. 

Notes 8 |9 11 13 
Nombre d'élèves 2 4 1 7 
Effectifs cumulés 418 14 27 


[1] L’effectif total de cette série est : [30] 


[2] Voir le tableau. 


[3] (a) La fréquence de 12 est : $ =02 
(b) Le pourcentage des élèves qui ont obtenu une note égale à 12 est : $ 10% = 20% 


[4] La note moyenne m de la classe, à ce contrôle est : 


6x2+8x2+9x4+10x5+11x1+12x6+13x7+16x2+17x1 
M = 
30 


E 
=E R 


11,23 


30 
E e La moitié de l'effectif total est : F = 15 


e La plus petite valeur du caractère dont l'effectif cumulé est supérieur ou égale à 15 est 12. 
Donc : 


[6] Le plus grande effectif est 7 associé à la note 13, donc : [13 est le mode de la série. 


[7] Le nombre des élèves qui ont obtenu une note supérieure ou égale à 11,23 est : 6+7+2+1= 16. 


Donc le pourcentage des élèves qui ont obtenu une note supérieure ou égale à 11,23 est : 


[8] Diagramme en bâtons. 


10 12 14 16 18 
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Exercice 2 


Superficie 


0< s< 100 


100 < s < 200 


200 < s < 300 


300 < s < 400 


Effectif 


20 


15 


10 


5 


D’après le tableau, l'effectif total est : 20+15+10+5 = [50] 


[1] Le nombre de mosquées qui ont plus de 100m? est : 15+10+5 = [30] 


[2] La fréquence cumulé associée à la classe 200 < s < 300 est : 


20+15+10 45 


50 


50 


[3] Le nombre des mosquées qui ont une superficie inférieure à 200m? est : 20+ 15 = 35. 


Donc le pourcentage des mosquées qui ont une superficie inférieure à 200m? est : 


[4] Le plus grand effectif est 20 associé à la classe 0 < s < 100, donc la classe modale est : 


[Bi ona: 


Superficie 


0< s< 100 


100 < s < 200 


200 < s < 300 


300 < s < 400 


Effectif 


20 


15 


10 


5 


Effectif cumulé 


20 


39 


45 


90 


e La moitié de l'effectif total est : J = 25 


2 


On donne ci-dessous la répartition des mosquées dans une ville du Maroc selon leur superficie en m^. 


e Le plus petit effectif cumulé supérieur ou égale à 25 est 35 associé à la classe 100 < s < 200, 
donc : 


[6] Ona: 


Superficie 


0< s< 100 


100 < s < 200 


200 < s < 300 


300 < s < 400 


Effectif 


20 


15 


Centre de la classe 


JF 
— = 


50 


LELU 


= 150 


10 


5 


M2007300 


2 


2 


300 + 400 


= 390 
2 


Alors la superficie moyenne m des mosquées est : 
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Exercice 3 


Le graphique suivante présent le nombre d’enfants par famille. 


Nombre de familles | 


p D’après le graphique on a : 


Nombre d'enfants! 


Nombre d'enfants | 0 


1 


2 


3 


6 


Effectif 12 


16 


10 


20 


2 


Effectif cumulé 12 


28 


38 


58 


[2] Le plus grand effectif est 20 associé à la valeur 3, donc : (le mode de la série est 3] 


[3] e La moitié de l'effectif total est : > — 34 


e Le plus petit effectif cumulé supérieur ou égale à 34 est 38 associé à la valeur 2, 


donc : [la médiane de la série est 2 


[4] La moyenne m de la série est : 
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Exercice 1 


Soit ABCDEFGH un parallélépipède tel que : AB =3 ; BC =4; AE =5 


E Calculer CH et EG 


(2) Soit 7 le centre du rectangle EFGH. 


Niveau : 3APIC 
Mathématiques 


3APIC 


@) Montrer que : (BF) L (EFG). 
®©) En déduire que : (BF) L (IF). 


3) Calculer IB. 


Exercice 2 


Soit SABC'D une pyramide de base carré ABC D et de hauteur (SO) 
tel que : SO = 5cm ; AB = 6cm ; A' B' = 2cm 
La pyramide S'4'B'C"D' est la réduction de la pyramide SABC D. 


(1) Calculer l’aire de la base ABC D. 
(2) Calculer le volume de la pyramide SABCD. 
© Calculer le coefficient de réduction. 


e En déduire le volume de la pyramide SA’ B'O" D'. 


Exercice 3 


Soit ABCDEFGH un parallélépipède rectangle tel que : AB = 12cm ; AD = 9cm ; AE = 9cm. 


(1) Vérifier que AC = 15cm. 


(2) Montrer que le volume de la pyramide FABC est : Vi = 162cm? 


1 
© La pyramide FIJK est une réduction de rapport 3 de la pyra- 
mide FABC. 


@) Calculer le volume V2 de la pyramide FIJK 


(D) Calculer la distance IK. 
© Calculer l’aire de la base IJK. 
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Exercice 4 


On considère la pyramide OABC de base le triangle ABC et de hauteur (OA) tel que : 


AB = 5em ; BC = dem ; AC = 3em 


(1) (a) Montrer que le triangle ABC est rectangle en C. 
(D) En déduire que l’aire du triangle ABC est : S = 6cm?. 


Dans la suite de l’exercice, on suppose que le volume de la pyramide OABC 


est : V = 8em? 


€» Vérifier que : OA = 4cm. 


€) La pyramide OA'B'C" de hauteur (OA'’) est un agrandissement de La 
pyramide OABC. 


(a) Sachant que OA’ = 6cm, vérifier que le rapport d’agrandissement 


3 
tk = —. 
es 7 


(b) En déduire le volume de la pyramide O A'B"'C". 
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Soit ABCDEFGH un parallélépipède tel que : AB =3 ; BC =4; AE =5 


(2) (a) BCGF et ABFE sont deux rectangles, 
donc : (BF) L (FG) et (BF) L (EF) 


comme (FG) et (EF) sont sécante en 
F dans le plan (EFG). 


Alors : | (BF) L (EFG) 


@) On a (BF) L (EFG) et (IF) est in- 
clues dans le plan (EFG) 
® On a ABCDEFGH est un parallélépipède, Alors : (BF) L (IF) 


donc DCGH est un rectangle, 
alors le triangle CGH est rectangle en G. (3) On a EFGH est un rectangle de centre 7 
d’où, d’après le théorème de Pythagore : EH EG 5 
2 2 2 


comme (BF) L (IF), donc le triangle IBF 
est rectangle en F. 


donc : IF 


CH= 00 +GH” 
= 5° +3 
= 25+9 
— 34 donc, d’après le théorème de Pythagore : 


Puisque CH > 0, alors | CH = V34| IB? =IF°+ BF’ 
On a EFGH est un rectangle, 
alors le triangle EFG est rectangle en F. 


d’où, d’après le théorème de Pythagore : 


EG? = EF? FR 
— 3? + 4? 
— O- 16 
=25 


Puisque IB > 0, alors 


Puisque EG > 0, alors | EG = v25 = 5|. 


Soit SABCD une pyramide de base carré ABCD et de hauteur (SO), 


tel que : SO = 5cm ; AB = 6cm ; A'B' = 2cm 


La pyramide S 4'B'C'D' est la réduction de la pyramide SABCD. 
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(1) Soit À l’aire du carré ABCD, (3) Le coefficient de réduction est : 
On a : À = AR? = 6? = 36 AB _2_1 
D'où : | À = 36cm? 


AB 6 3 
(4) Soit V’ le volume de la pyramide S A'B'C"D)". 


iy 60 20 
è F 3 = — z= — = — 
Ona: V =k? xV G) x 60 27 9 


© Soit V le volume de la pyramide SABC D. 


1 1 
On a: V = 7 X Ax SO = z X 36 x 5 = 60 


D'où : [V = 60cm? DUU 


Soit ABCDEFGH un parallélépipède rectangle tel que : AB = 12cm ; AD = 9em ; AE = 9cm. 


© (a) Le volume Vz de la pyramide FIJK : 


F CA 


(1) On a ABCD est un rectangle, 
donc le triangle ABC est rectangle en B, 


d’où d’après le théorème de Pythagore : D'où : | V2 = 6cm? 


AC? = AB? + BC? 
” jé W j @) [IK] est la réduction de [AC], donc : 
E 1 1 15 


= IK=-xAC=-x1 
225 — C 5 3 


5 


Or : AC > 0, alors | AC = V225cm = 15cm D'où: | IK = 5cm 


€» Soit Vi le volume de la pyramide F ABC. © La base IJK est la réduction de la base 
ABC, donc : 


1 
EA Z a 


DNE = 


’où : Va = 162cm? 


ù : STIK = bcm? 
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On considère la pyramide OABC de base le tri- 


angle ABC et de hauteur (OA) tel que : 


AB = 5em ; BC = 4em ; AC = 3em 
o 


(1 (@) On a: 
AB=5 = 25 
AC = 0 
BO” =4 = 16 
On remarque que : 25 = 9 + 16 
C’est à dire : AB? = AC? + BC? 


Donc, d’après la réciproque du théo- 
rème de Pythagore, le triangle ABC est 


rectangle en C. 

©) L’aire S du triangle ABC est : 
g-ACXBC _3x4 12 

2 2 2 

D'où : |S = 6cm? 


= 


Dans la suite de l’exercice, on suppose que le 


volume de la pyramide OABC est : V = 8cm? 
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(2) Le volume de la pyramide OABC est : 


MX OA 


alors: V = à x 6 x OA 


alors : V =2 x OA 


alors : OA = - 


Or : V = 8cm?, alors OA = ; =A 


D'où : (OA = 4em 


€) La pyramide OA'B'C" de hauteur (OA) est 
un agrandissement de la pyramide OABC.. 


(a) [OA] est l'agrandissement de [OA], 


d’où le coefficient d’agrandissement 


est : 


k = 


OA 6 3 


OA 4 2? 


©) Le volume V’ de la pyramide OA'B'C" 
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